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EN[€ENN  MAGNETIC FARM LIFE

Can you recreate the fun scenes with animals and flowers in the countryside, as
depicted on the task cardse The game contains 20 task cards with 2 levels. Let
your imagination run free and create your own scenes yourself, without task cards.
Hours of fun guaranteed. Farm Life is a surprisingly fun magnetic game which
stimulates skills such as logical thinking, spatial awareness, visual perception and
concenfration.

FYANG/NRY  CARTE MAGNETIQUE LA VIE A LA FERME

Arrivez-vous a reproduire les jolies sceénes de campagne pleines d'animaux et de
fleurs des cartes image 2 Le jeu contfient 20 cartes image et compte 2 niveaux.
Laissez libre cours & votre imagination et créez vos propres tableaux sans carte
image. Des heures d'amusement garanties. Farm Life est un jeu gai et surprenant
qui stimule différentes compétences : raisonnement logique, visualisation spatiale,
perception visuelle en concenfration.

NEBIENFANIBA  MAGNETISCH BOERDERIJLEVEN

Kanjij de leuke scénes met dieren en bloemen op het platteland nabouwen, zoals
afgebeeld op de opdrachtkaarten? Het spel bevat 20 opdrachtkaarten met 2
niveaus. Laat je fantasie de vrije loop en maak zelf ook je eigen scenes, zonder
opdrachtkaarten. Urenlang speelplezier gegarandeerd. Farm Life is een

verrassend leuk magnetisch spel waarbij vaardigheden als logisch denken,
ruimtelijk inzicht, visuele waarneming en concentratie gestimuleerd worden.

BIHUIN®EN  MAGNETISCHER BAUERNHOF

Kannst du die fréhlichen Szenen mit Tieren und Blumen auf dem Land nachbauen,
wie sie auf den Aufgabenkarten abgebildet sind2 Das Spiel enthalt 20
Aufgabenkarten mit 2 Levels. Lass deiner Fantasie freien Lauf und baue deine
eigenen Szenen, ohne Aufgabenkarten. Stundenlanger SpafB ist garanfiert.
Bauernhof ist ein Uberraschend lustiges Magnetspiel, bei dem F&higkeiten wie
logisches Denken, rdumliches Vorstellungsvermégen, visuelle Wahrnehmung und
Konzentration geférdert werden.

IZAEVANOR  VITA IN FATTORIA A MAGNETI

Sai riprodurre le divertenti scene con animali e fiori della campagna come
mostrate sulle carte missione? Il gioco confiene 20 carte missione da 2 livelli. Dai
libero sfogo alla fua immaginazione e crea tufte le scene che vuoi, senza carte
missione. Tante ore di divertimento garantite. Vita in fattoria € un gioco a magneti
incredibilmente divertente che stimola capacitd quali pensiero logico, cognizione
dello spazio, percezione visiva e concentrazione.

ESPANOL VIDA DE GRANJA MAGNETICA

sPuedes recrear divertidas escenas con animales y flores en el campo tal como
se muestra en las cartas de tareas? El juego confiene 20 cartas de fareas con 2
niveles. Deja volar tu imaginacién y crea tU mismo tus propias escenas sin cartas
de tareas. Horas de diversion garantizadas. Farm Life es un juego magnético
sorprendentemente divertido que estimula habilidades como el pensamiento
|6gico, la conciencia espacial, la percepcion visual y la concentracion.

HOINIEE  VIDA NA QUINTA MAGNETICO

Consegues recriar as cenas divertidas com animais e flores no campo, tal como
estdo representadas nos cartdoes2 O jogo contém 20 cartdes de tarefas com 2
niveis. Deixa a tua imaginagdo correr liviemente e cria as tuas proprias cenas sem
os cartdes. Horas de diversdo garantida. Vida na Quinta € um jogo magnético
surpreendentemente divertido que estimula habilidades como o raciocinio
|6gico, consciéncia espacial, percepc¢do visual e concentragdo.

EAAHNIKA

Mmopeite va avamapaotioete TIG S100KeSAOTIKEG OKNVEG He (wa Kal Aovhoudila otnv e€oxn,
omnwg amelkovifovTtal oTIG KAPTEG epyaciag; To matxvidt mepiéxel 20 KAPTEG Epyaciag pe 2 emimeda.
A@roTE T QavTacia oag eAeVBepn Kal SNUIOUPYAOTE TIG SIKEG 0AG OKNVEG, MOVOL 0aG, XWPIg
KApTEG epyaoiac. Eyyunuévec wpeg Siaokédaonc. To Farm Life eivar éva SliaokeSaoTikod,
payvnTiké matxvidt mou Sieyeipel Se€10TNTEG OTIWG N AoyIKr OKEYN, N EMiyvwon TOU XWPOu, N
OTTTIKA AvTIANYN Kalt N CLYKEVTPWON.

MATNHTIKH ®APMA ZOON



HOIBNEE  MAGNETYCZNE KODOWANIE - FARMA

Czy potrafisz odtworzy¢ zabawne obrazki ze zwierzetami i roslinami tak jak to
przedstawiono na kartach zadan?2 Gra zawiera 20 kart zadan z 2 poziomami. Pusé
wodze wyobrazni i stwdrz wiasne rysunki bez kart z zadaniami. Gwarantowane
godziny zabawy. Kodowanie FARMA to zabawna gra magnetyczna, ktéra
stymuluje takie umiejetnosci jak: logiczne myslenie, swiadomos¢ przestrzenna,
percepcje wzrokowa i koncentracje.

CESTINA MAGNETICKA HRA ZIVOT NA STATKU

Dokd&zes z magnetickych obrdzka zvitat a rostlin vytvoiit scény ze zivota na statku,
které vidi§ na predlohdch? Hra obsahuje 20 rtiznych obrdzkovych piedloh ve
dvou raznych Urovnich ndro¢nosti. Nech se vést svou fantazii a vytvor si svij viastni
statek. Nekone¢nd hra s magnetkami maze zagit! Zivot na statku je zdbavnd
magnetickd hra, kterd rozviji logické mysleni, koncentraci, prostorové a vizudini
vnimdni.

SLOVENCINA MAGNETICKA HRA ZIVOT NA FARME

Dokd&zes vytvorit scény farmy z magnetickych obrdzkov zvierat a rastlin, ako ich
vidi§ na predlohdch? Hra obsahuje 20 obrdzkovych predidh v dvoch rozlienych
Urovniach ndro¢nosti. Nechaj sa viest svojou fantdziou a vytvor si viastnU farmu.
Nekone¢nd hra s magnetmi méze zacat! Magnetickd hra Zivot na farme je
z&bavnd hra, ktord rozvija logické myslenie, koncentrdciu, priestorové a vizudine
vnimanie.

WACNANE  MAGNESES FEJLESZTO JATEK- ELET A FARMON

El tudod helyezni az dllatokat és a virdgokat Ugy, ahogy a feladatkartydn
vannak? A jaték tarfalmaz 20 db feladatkdrtydt 2 féle nehézségi szinten. Hagyd,
hogy a képzeleted szabadon szdrnyaljon és hozz Iétre sajdt jeleneteket magad,
feladatkartydk nélkil. Tébb érdnyi szérakozds garantdlt. Az Elet a Farmon egy
szérakoztatd mdagneses jaték, amely fejleszti a logikus gondolkoddst, a térbel
tudatossdgot, a vizudlis érzékelést és a koncentrdciot.

PYCCKWI A3bIK MATHUTHAA UTPA KI3Hb OEPMbI

CMoXeLb NI Tbl, KakK MOKa3aHO Ha KapTouke C 3agaHvem, cobpaTtb 3a6aBHble KapTUHKM C
KUBOTHBIMM 1 LBETaMK Ha nonax? Ecnu Tbl BbIGpan KapTouky C 3ajaHvem, Ha KOTopoMn
1306paxeHO [EepeBo, OHO COBMPAeTcs MepBbiM, 3aTeM B HyXHble mecTa [06aBnsoTcs
XKUBOTHbIE U LBETHI.

Wrpa coctont n3 20 KapTouek C 3afaHuaMu B 2 YPOBHS.

[ai Bonto cBoemy BOOGPaKeHUIO 1 CO3aBai COGCTBEHHbIE HEMOBTOPVMbIE KAPTUHKN.
Y0BONbCTBUE raPaHTNPOBAHO.

Farm Life - a1o yameutenbHo yBrekatenbHas MarHUTHas Urpa, KoTopas CTUMYNMpYeT Takue
HaBbIKM, KaK fIOrMYECKOe MbllWIeHNEe, MPOCTPAHCTBEHHOE U BU3yasibHOE BOCMPUATHE 1
KOHLIEHTpaumio.

NMI=RYAROIB/Y  MAGNETISKA FERMAS DZIVE

Vai tu vari, ka noradits uzdevumu kartina, izveidot jautras ainas ar dzivniekiem un
ziediem laukos?e

Ja izvélésies uzdevumu kartinu ar koku, to bas jasaliek pirmo un péc tam
vajadzigajas vietas japievieno dzivniekus un ziedus.

Spélé sastav no 20 uzdevumu kartinam 2 limenos.

Lauj savai fantazijai valu un pats izveido unikalas ainas. Jautriba garantéta.

Farm Life ir parsteidzosi jautra magnétiska spéle, kura tiek stimulétas tadas prasmes
ka logiska domasana, telpiska un vizuala uztvere un koncentrésanas speéjas.

B RIFESE

REEBIES R R ey » L NBMHMEEENAENZRIG 2 BREE2 TR
B 20 MESF - IHRNERNBAET - ANRAESFECEERCHER - 1T
NIFRRBMRIE - RIZETFR— DL NIRIFEBEIHIEREX - ERIBIREE > NBER
% EEEIR > MRRKAE



