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ENEENN  OWL PUZZLING GAME

Preparation:

Each player takes the 5 pieces of a puzzle of his or her choice. Use
the colours on the back of the puzzle pieces to find the right
pieces.

To make the puzzle more difficult, everyone chooses a colour, but
leaves all the puzzle pieces together in the middle of the table. The
youngest player may start the game.

Tip: If 2 players are playing, you can choose 2 puzzles per player.
Game:

Roll the die. Find the puzzle piece shown on the die and place it in
front of you. If you roll the owl with the moon or a piece that's
already there your turn is over and the next player may roll the die.
During each round, you can try fo add to your puzzle to complete
it.

End of the game:

The player who is first fo complete his or her puzzle(s) wins the
game.

EVANOVNRS  JEU PUZZLE HIBOU

Mise en place :

Chaque joueur prend les 5 pieces du puzzle de son choix.
Repérez-vous aux étoiles au verso des piéces pour trouver les
bonnes pieces.

Pour compliquer les choses, vous pouvez chacun choisir une
couleur et laisser toutes les pieces des puzzles mélangées au milieu
de la table. Le joueur le plus jeune peut commencer.

Conseil : Si vous jouez & 2, vous pouvez choisir 2 puzzles par
personne.

Déroulement de la partie :

Lancez le dé. Cherchez la piece du puzzle représentée sur la face
du dé et servez-vous-en pour compléter le puzzle. Vous étes
tombé(e) surle hibou avec la lune ou sur une piece déja en place
2 Alors vous ne pouvez rien faire et c'est au joueur suivant de
lancer le dé. Vous complétez ainsi votre puzzle tour aprés tour.
Findujeu :

Le premier joueur & terminer son ou ses puzzle(s) remporte la
partie.

N[EBISNFNNIBIY  UIL PUZZELSPEL

Voorbereiding:

Elke speler neemt de 5 puzzelstukken van een puzzel naar keuze.
Gebruik de kleuren op de achterkant van de puzzelstukken om de
juiste stukken te vinden. Om het puzzelen moeilijker te maken, kiest
iedereen alleen een kleur, maar laat je alle puzzelstukken in het
midden van de tafel bij elkaar liggen. De jongste speler mag het
spel beginnen.

Tip: Wanneer je met 2 spelers speelt, kan je 2 puzzels per speler
kiezen.

Spel.

Gooi met de dobbelsteen. Zoek het puzzelstuk dat afgebeeld
wordt op de dobbelsteen en leg het voor je. Gooi je het uiltje met
de maan of een stukje dat er reeds ligte Dan is je beurt voorbij en
mag de volgende speler gooien. Tijdens elke ronde kan je je puzzel
verder proberen maken.

Einde van het spel:

Wie als eerste zijn puzzel(s) voltooit, is de winnaar van het spel.

BIHUIN@EN EULENPUZZEL

Vorbereitung:
Jeder Spieler nimmt sich die fUnf Teile eines Puzzles seiner Wahl. Mit
den Farben auf der RUckseite der Puzzleteile findest du die
richtigen Teile.
Um das Puzzeln zu erschweren, wahlt jeder nur eine Farbe, I&sst

aber alle Puzzleteile in der Mitte des Tisches liegen. Der jUngste Spieler
darf das Spiel beginnen.

Tipp: Wenn du mit zwei Spielern spielst, kdnnen die Spieler je zwei
Puzzles auswdahlen.

Spiel:

Wirfle. Suche das Puzzleteil, das auf dem Wirfel abgebildet ist und
lege es vor dich auf den Tisch. Wirfelst du die Eule mit dem Mond
oder ein StUck, das schon daliegt? Dann ist dein Zug vorbei und der
né&chste Spieler darf wirfeln. Du kannst in jeder Runde versuchen,
dein Puzzle weiter zu vervollsténdigen.

Ende des Spiels:
Wer als Erster sein(e) Puzzle vervollstandigt, gewinnt das Spiel.

ANAVAN®N | PUZZLE DEI GUFI

Preparazione:

Ogni giocatore prende i 5 pezzi di un puzzle a scelta. Usare i colori sul
refro dei pezzi per individuare quelli giusti.

Per rendere il gioco piu difficile, ognuno sceglie un colore, ma tutti i
pezzi dei puzzle restano al centro del tavolo. Inizia a giocare il
giocatore piu piccolo di eta.

Suggerimento: se si gioca in 2, & possibile scegliere 2 puzzle per
ciascun giocatore.

Svolgimento del gioco

Tira il dado. Trova il pezzo del puzzle mostrato sul dado e mettilo
davanti a te. Se firando il dado ti esce il gufo con la luna o un pezzo
che hai gid, il turno passa al giocatore successivo che tirerd a sua
volta il dado. Ad ogni giro devi cercare di aggiungere un pezzo al
tuo puzzle per completarlo.

Fine del gioco

Il giocatore che riesce a completare per primo il suo puzzle vince il
gioco.

SZANG]Y JUEGO DE ROMPECABEZAS DEL BUHO

Preparacién:
Cada jugador toma las 5 piezas de un rompecabezas que quiera.

Usa los colores de la parte posterior de las piezas del rompecabezas
para encontrar las piezas correctas.

Para hacer mds dificil el rompecabezas, todos eligen un color, pero
dejan todas las piezas del rompecabezas juntas en el centro de la
mesa. El jugador mds joven puede iniciar el juego.

Consejo: Si juegan 2 jugadores, se pueden elegir 2 rompecabezas
por jugador.

Juego:

Tira el dado. Encuentra la pieza del rompecabezas que se muestra
en el dado y ponla frente a fti. Si lanzas el buho con la luna o una
pieza que ya estd alli, tu turno termina y lanza el dado el siguiente
jugador. Durante cada ronda, puedes infentar anadir piezas a fu
rompecabezas para completarlo.

Final del juego:

El jugador que es el primero en completar su rompecabezas gana el
juego.

HelNU[elf]2y PUZZLE DA CORUJA

Preparacdo:

Cada jogador pega nas 5 pecas do puzzle escolhido. Usa as cores
atrds das pecas para encontrares as correctas.

Para ficar mais dificil, todos escolhem a cor, mas deixam todas as
pecas juntas no centro da mesa de jogo. O jogador mais novo
comeca o jogo.

Dica: Se forem apenas 2 jogadores, podem escolher 2 puzzles cada
um.

Jogo:

Lanca o dado. Encontra a peca que sai no dado e coloca-a & tua
frente. Se te calhar a coruja com a lua ou uma peca que j& tenhas,
passa a vez ao proximo jogador. Durante cada ronda, podes ir
montando o teu puzzle para completd-lo.

Fim do jogo:

O jogador que completar primeiro o(s) seu(s) puzzle(s) ganha o jogo.



EAHNIKA

MpoeTolpacia:

KaBe maiktng maipvel ta 5 koppdtia evog mall tng €mAOYNG Tou.
XPNOILOTIOOTE TA XPWHATA OTO oW péPOG Twv Al yia va BPeite Ta owoTtd
Koppdtia.

lMava yivermo §Uokoho to mal, 6GAot emAEyouy éva XpwHa, aAAAA aprivouy OAa
Ta koppdtia tou malA padi otn péon Tou tpameiov. O VEOTEPOG MaAIKTNG
pmopei va EeKvroel To maigvidl.

ZupBouln: Eav maifouv 2 maikteg, pmopeite va emAéete 2 malA avad maiktn.

Nauyvidt:

Pi€te 10 {apt. Bpeite 10 koppdtt Tou mall mou eugaviletal oto {apt Kai
TOTOBETHOTE TO UMPOOTA oag. EGv @épete 010 {dpt TNV KOuKouRAyla e TO
PEYYAPL 1) éva KOMUATL TTOU €ival SN €Ki, N OEIPA 0aG €XEl TENEIWOEL Kal O
emopevog maiktng pmopei va pi€el to Capt. Kata tn Sidpkea kabe yupou,
mpoonabroete va TPooBéoete koppdtia oto mall oag yld va To
ONOKANPWOETE.

TéNog Tou maixvidiou:

O maikTng mou oAokAnpwvel TpwTa To Tal\ Tou, KePSilel To makvidt.

Przygotowanie:

Kazdy gracz bierze 5 wybranych przez siebie elementéw uktadanki.
Uzyj koloréw na odwrocie elementow ukiadanki, aby znalezé
odpowiednie elementy. Aby uczyni¢ uktadanke trudniejsza, wszyscy
wybieraja kolor, ale wszystkie elementy uktadanki pozostawidja
razem na érodku stotu. Najmiodszy gracz moze rozpoczaé gre.
Wskazdéwka: jesli gra 2 graczy, mozesz wybraé 2 obrazki do utozenia
Rozgrywka:

Rzu¢ kostka. Znajdz element uktadanki wyrzucony na kostce i umies¢
go przed soba. Jesli wyrzucisz sowe z ksigzycem lub elementem,
ktory juz tam jest, twoja tura sie konczy i nastepny gracz moze rzucié
kostka. Podczas kazdej rundy mozesz sprobowaé dodaé do swojej
uktadanki elementy, aby ja ukonczyé.

Koniec gry:
Gracz ktéry jako pierwszy utozy swoja sowe/y, wygrywa.

MAIXNIAI NAZA KOYKOYBATIA

GRA PUZZLE -SOWKI

@=N1IA  SOVICKY

Pfiprava hry:

Kazdy hrde¢ si vybere pét skiddacich dilka jedné sovicky. Pomoz si
barvami na zadni strané dilka skiddaeky. Naroéngjsi varianta hry: Hrée
si zvoli barvu sklddacich dilkd, ale ponechdaiji je na kupé uprostied
stolu. Hru zadind nejmladsi hrde.

Tip: Pokud hraiji dva hréei, maze kazdy z nich skiddat dvé sovieky.

Hra:

Hréae hodi kostkou a umisti dilek, ktery je zobrazen na kostce, pred
sebe. Pokud hrde hodi obrdzek sovy s mésicem, nebo obrdzek dilku,
ktery jiz predtim ziskal, jeho tah konéi a kostkou hdzi ndsleduijici hrée.
Hr&ée se pokousi dokongit obrdzek sovieky pfi kazdém tahu.

Konec hry:
Hrae, ktery jako prvni dokondi svij obrdzek, je vitézem.

NEOMNSN[@\V sOVICKY

Priprava hry:

Kazdy hrde si vyberie 5 skladacich dielov jednej sovieky. Poméz si
farbami na zadnej strane dielov skladaeky. Pri ndroénejsej hre si hraei
zvolia farbu skladacich dielov, ale ponechaju ich na kope uprostred
stola. Hru za¢ina najmladsi hréé.

Tip: Ak hraju dvaja hréei, kazdy z nich moze skladat dve sovieky.

Hra:

Hr&¢ hodi kockou a umiestni dielik, ktory je zobrazeny na kocke, pred
seba. Ak hrée hodi obrézok sovy s mesiacom, pripadne obrdzok dielu
sovi¢ky, ktory uz predtym ziskal, jeho tah koné a kockou hddze
nasledujici hrée. Hrdé sa pokUsa dokonit svoj obrdzok sovieky pri
kazdom tahu.

Koniec hry:
Hr&g, ktory ako prvy dokonéi svoj obrdzok sovieky, je vitaz.

IVVN@NIANE  BAGOLY KIRAKOS JATEK

FelkészOlés:
Minden jatékos kivalaszt egy 5db-os puzzle-t. Figyeld meg a puzzle

hdtoldaldn 1évé szineket, hogy megtaldld a megfelelé darabokat.
Ahhoz, hogy a jaték nehezebb legyen, minden puzzle darabot
tegyetek az asztal kozepére. A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot.
Tipp: Ha 2 jatékos jatszik, jdtékosonként 2 db kirakodst vdlaszthat.
Jaték:

Dobj a kockdaval. Keresd meg a puzzle darabot, ami a kockdn van
és tedd a puzzle-hoz. Ha a baglyot a holdal vagy egy olyan képet
dobtdl, ami mdr megvan, akkor kimaradsz és a kdvetkezs jatékos
dob. Minden kérben prébdli meg Uj puzzle darabot felvenni.

A jaték vége:

Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki elséként rakja ki a puzzle-t.

UCEVNIGERS  COBA UrPA-MA3N

MoarotoBka:

Kaxpgbiii urpok Gepet nmaATb yacTeil W3 ofHOro nasna. Mcnonb3yi useta Ha
obpaTHOI CTOPOHeE Nasna, YTOGbl HalTK HyXKHble YacTu.

YTo6bl YCNOMKHUTL Masfi, Kax/ibli BbiOMpaeT LBET, HO BCE YacTU OCTalTCA
BMecTe B LieHTpe cTona. Camblii MOIOZION UTPOK MOXeT HauaTb urpy.

CoserT: Mpu nrpe ¢ 2 Nrpokamu, Kaxxzablii UIFPOK JONKeH BbibpaThb 2 nasna.
Wrpa:

Bpocb Ky6uKk. Haiigu yacTb nasna, ykasaHHyto Ha Kybuke 1 nomecTu ero nepep
cobon. Ecnu Ha Ky6uKe BbiMagaeT coBa C JlyHOM WM YacTb Masna, Kotopasa y
TeBA yXe eCTb, TBOW XOf OKOHUEH 1 CleayloLnii NITPOK MOXET KnaaTb KyOuK.
Bo Bpemsa Kaxgoro xofa y Teba ecTb MonbiTka A06aBNUTb YacTb Masna, YTobbl
cobpatb coBy.

Kowneu urpbi:

Mob6expaeT B Urpe TOT, KTO MePBbIi CIOKUT CBOW Nasf.

WNNIIEVAVNRQIBYS  PUCES PUZLES SPELE

Sagatavosana:
Katrs spélétajs panem piecus puzles gabalus no vienas puzles.

Izmanto krasas puzles gabalu aizmugureg, lai atrastu pareizos gabalus.

Lai sarezgitu puzli, visi izvélas krasu, bet visus puzles gabalus atstaj kopa
galda vida. Spéli var sakt jaunakais spélétajs.
Padoms: Spéléjot ar 2 spéletajiem, katram spéletajam jaizvélas 2 puzles.

Spéle:

Met kaulinu. Atrodi puzles dalu, kas noradita uz kaulina un novieto
to sev prieksa. Ja iemet paci ar ménesi vai puzles dalu, kas tev jau ir,
tad tava karta ir beigusies un nakamais spélétajs var mest kaulinu.
Katras kartas laika tu vari méginat pabeigt savu puzli.

Spéles beigas:
Uzvarétajs ir tas, kurs pirmais salika savu puzli.
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