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EN[€ENE  MAGNETIC ANIMAL COUNTING

Can you count how many chickens, pigs, ducks, roosters and sheep you see in
thepicture? Choose a fask card, fake the matching animal strip and count how
many fimes you can find each animal in the drawing. There are 4 animal series fo
discover. Animal Counfing is a surprisingly fun magnetfic game to practice
recognising animals and learning to count. Stimulates skills such as logical thinking,
concenfration, spatial awareness and visual perception.

FANG/ARY  COMPTER LES ANIMAUX MAGNETIQUES

Pouvez-vous compter combien vous voyez de poules, de cochons, de canards,
de cogs et de moutons sur l'image ¢ Choisissez une carte image, prenez la palette
d'animaux correspondante et comptez combien il y a de chagque animal dans le
dessin. II'y a 4 types d'animaux a découvrir. Animal Counting est un jeu
magnétique gai et surprenant pour apprendre & reconnditre les animaux et &
compter. Ce jeu stimule différentes compétences : raisonnement logique,
concenfration, visualisation spatiale et perception visuelle.

NEBISNENNIBAY  MAGNETISCH DIEREN TELLEN

Kan jj tellen hoeveel kippen, varkentjes, eendjes, hanen en schaapjes je ziet op
het plaatje? Kies een opdrachtkaart, neem het bijhorende dierenstrookje en tel
hoeveel stuks van elk dier je kan vinden in de tekening. Leg de magneten fof aan
het juiste getal. Er zijn 4 dierenreeksen te ontdekken. Animal Counting is een
verrassend leuk magnetisch spel om het herkennen van dieren en leren tellen te
oefenen. Vaardigheden als logisch denken, concenfratie, ruimtelik inzicht en

visuele waarneming worden met dit spel gestimuleerd.

BIZUIN@EN  MAGNETISCH TIERE ZAHLEN

Kannst du zdhlen, wie viele HGhner, Schweine, Enten, Hdhne und Schafe du auf
dem Bild siehste Wdahle eine Aufgabenkarte aus, nimm den enfsprechenden
Tierstreifen und z&hle, wie Tiere derselben Art du auf der Zeichnung finden kannst.
Es gibt vier Tierserien zu entdecken. Tiere z&hlen ist ein Uberraschend lustiges
magnetisches Spiel, um das Erkennen von Tieren und Z&hlen zu Gben. In diesem
Spiel werden Fdhigkeiten wie logisches Denken, Konzenfration, r&umliches
Vorstellungsvermdgen und visuelle Wahrnehmung geférdert.

IANEVAN[OF  ABACO DEGLI ANIMALI CON MAGNETI

Sai contare quante galline, maialini, galli e pecore vedi nella figura? Scegli una
carta, prendi la striscia animali corrispondente e conta quante volte vedi ogni
animale nel disegno. Il gioco contiene 4 serie di animali tutte da scoprire.
L'abaco degli animali & un divertentissimo gioco con magneti per conoscere gli
animali e imparare a contare. Stimola capacitd quali pensiero, concentrazione,
cognizione dello spazio e percezione visiva.

ESPANOL CONTEO DE ANIMALES MAGNETICOS

sPuedes contar cudntos pollos, cerdos, patos, gallos y ovejas ves en la imagen?
Elige una carta de tareas, toma la tira de animales correspondiente y cuenta
cudntas veces puedes encontrar cada animal en el dibujo. Hay 4 series de
animales por descubrir.  Animal Counting es un juego magnético
sorprendentemente divertido para practicar el reconocimiento de animales y
aprender a contar. Estimula habilidades como el pensamiento logico, la
concenfracién, la conciencia espacial y la percepcioén visual.

PORTUGUES CONTAGEM DE ANIMAIS MAGNETICO

Consegues contar quantas galinhas, porcos, patos, galos e ovelhas vés na
imagem? Escolhe um cartdo com uma tarefa, pega na tira correspondente e
conta quantas vezes consegues encontrar cada animal no desenho. Existem 4
séries de animais para descobrir. A Contagem de Animais € um jogo magnético
surpreendentemente divertido para praticar o reconhecimento de animais e
aprender a contar. Estimula o raciocinio légico, a concentracdo, e a
percepcdo visual e espacial.

EAAHNIKA KATAMETPHXH MAINHTIKON ZQON

Mmopeite va HETPioeTE TOOA KOTOTIOUAQ, X0ipOoUG, TTATIEG, KoKOpLa Kat TpoPata BAEMETE 0TV
EIKOVQ;

EmAé€Te pia kapta epyaciag, mdpte tnv avtiotolxn Awpida {Wwou Kat YETPHOTE TIOOEC POPES
umopeite va Bpeite kaBe (Wo oT1o oxédlo. Ymapxouv 4 oelpég {Wwwv yla va avakoAupete. To
Animal Counting €ival éva eKmMANKTIKA S100keSAOTIKO payvnTikd maikvidt yia tnv e§doknon
oTnV avayvwplon twv {Wwv Kal TNV eKPadnon tng pétpnonc. Aleyeipel Se€idtnteg dmwg n
Aoylkn) oKEYn, N CUYKEVTPWON, N avTiAnyn Tou XWPEOU Kal N OTITIKA.



HOIRNEE  MAGNETYCZNE KODOWANIE — POLICZ ZWIERZATKA

Czy potrafisz policzy¢ ile kurczakdw, swinek, kaczek, kogutdw i owiec widzisz na
obrazku? Wybierz karte zadania, wez pasujacy pasek zwierzat i policz, ile razy
mozesz znalez¢ kazde zwierze na rysunku. Do odnalezienia sa 4 serie zwierzat. Gra
oprécz zabawy ze zwierzatkami utrwala nauke z liczbami oraz stymuluje takie
umiejetnosci jak: logiczne myslenie, koncentracje, swiadomos¢ przestrzenng i
percepcje wzrokowa.

Spocitds, kolik kutdtek, prasdtek, kaéenek, kohoutkti a ovecek je na obrdazku?
Vyber jeden obrdzek a pfiprav si dil se stejnymi zvikdtky. Nyni spocitej, kolik vidis
zvirdtek z kazdého druhu.

K dispozici jsou &ty série se zvitatky. Magnetické pocitdni se zvitatky je zdbavnd
magnetickd hra, pti které si dité trénuje pozndvdni zviidtek a poéitdni. Hra rozviji
logické mysleni, koncentraci, prostorové a vizudini vnimdani.

MAGNETICKA HRA POCITAME ZVIRATKA

NH@MI=ENE@NVAY  MAGNETICKA HRA POCITAME ZVIERATKA

Spoditas, kolko kuriatok, prasiatok, kaciciek, kohUtov a oveciek je na obrdazku?
Vyber jeden obrdzok a priprav si diel s rovnakymi zvieratkami. Teraz spotitaj, kolko
vidis zvieratiek z kazdého druhu. K disporzicii sU 4 série so zvieratkami. Magnetické
pocitanie so zvieratkami je zdbavnd magnetickd hra na spozndvanie zvierat a
poditanie. Hra rozvija logické myslenie, koncentrdciu, priestorové a vizudine
vnimanie.

WACN/ANE  MAGNESES FEJLESZTO JATEK-ALLATOK SZAMOLASA

Meg tudod szdmolni, hogy hdny csirkét, sertést, kacsat, kakast és juhot latsz a
képen? Vdlassz egy feladatkdrtydt és szdmold meg, hogy a mdgnescsikon 1évé
dllatokbdl hanyat taldlsz a képen. A készlet 4 db kartydt tartalmaz.

Az Allatok Szdmoldsa egy szérakoztatd mdgneses jaték, mellyel a gyermek
megismeri az dllatokat. Fejleszti a logikus gondolkoddst, a koncentrdciot, a térbeli
tudatossdigot és a vizudlis érzékelést.

PYCCKWI A3bIK MATHUTHbIV MOACYET XMBOTHbIX

CMOXeLLb I Tbl COCYNTaTb, CKOJNbKO KYp, CBUHEW, YTOK, METYXOB 1 OBeL, Tbl BUAULIb Ha
KapTuUHKe?

Bbi6epu KapToOUKy € 3aaHnem, BO3bMI COOTBETCTBYIOLLYIO MOJIOCY C XKUBOTHBIMY 1 COCYMTANA,
CKOJMbKO Pa3 Tbl CMOXeELLb HAaNTW Kax[oe XKMBOTHOE Ha pUCYHKe. Bcero 4 ceprm XKMBOTHbIX
(bepma, pxyHrM, Mope, cag). MNoAcyeT XKMBOTHBIX - 3TO HEBEPOATHO YBrieKaTeNbHas
MarHUTHas MUrpa, B KOTOPOW MOXXHO NOMNPaKTUKOBATLCA B MAEHTUOUKALMN KUBOTHBIX U
HayunTbCA CUMTaTb.

Ta vrpa CTUMynMpyeT Takne HaBblKK, Kak JIOrMYecKoe MblLLieH1e, KOHLEHTpaLms,
NPOCTPaHCTBEHHOE 1 Br3yaribHOE BOCMPUATHE.

VAWNIESRYARGIBY  MAGNETISKA DZIVNIEKU SKAITISANA

Vai tu vari saskaitit, cik vistu, ciku, pilu, gailu un aitu redzi attéla? Izvélies uzdevuma kartinu,
panem attiecigo sloksni ar dzivniekiem un saskaiti, cik reizes katrs dzivnieks ir attélots
ZIméjuma.

Mekl&jamas 4 dzivnieku sérijas (saimnieciba, dZzungli, jara, darzs). Dzivnieku skaitisana ir
parsteidzosi jautra magnétiska spéle, lai praktizétu dzivnieku atpazisanu un iemacitos skaitit.
St spéle stimulé tadas prasmes ka logiska domasana, koncentrésanas spéjas, telpiska izpratne
un vizuala uztvere.
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